I N S I R U Kc J A Dotyczy produktéw sublimowanych, m.in:

koszulek, bluz, odziezy sportowej i akcesorii

PRZYGOTOWANIA PROJEKTU DO DRUKU
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Zalecenia:
W panelu Warstwy znajdz wybrany rozmiar (np. S, M lub L).
. . . . *  Uzywadaj plikow wektorowych lub grafik wysokiej jakosci.
Widoczna ma pozostac jedynie warstwa robocza wybranego rozmiaru. ywarp Wy g Wy I
. ¢  Przy powiekszeniu do 100% obraz powinien pozosta¢ ost
Pozostate warstwy ukry;. Y POwIg P P Y
B Warstwa 7 — bez widocznych pikseli i rozmycia.
f e ™ e Tio wychodzi poza linie spadu.
- Xt * Tworzymy maske przycinajgcg (Adobe lllustrator: Ctrl + 7)
RIBBING RIGHT
SLEEVE ¢ Po umiejscowieniu plikow osadzamy je w panelu tqcza
Obszar spadu (bleed) === i Linia zagiecia / sktadania
Grafika tta powinna siega¢ do tej linii, Linia zgiecia materiatu ,
aby unikngé biatych krawedzi po wycieciu. lub skladania elementu. WS KAZOWKA
Linia cigcia materiatu : : < . .
Wzdtuz tej linii elementy zostang wyciete. Bezp ‘,"y 5 projeitu . Pracuj 'rylko na warstwie L
Ta linia jest niewidoczna w gotowym produkcie. Wszystkie wazne elementy (logotypy, napisy, odpowiadajgecej zamawianemu 3
grafiki) powinny znajdowaé sie wewngtrz . - BACK FRONT
,,,,,,, Linia szycia tej linii. rozmiarowi \ / ) : M . Py |

Linia, wzdtuz ktérej elementy bedq szyte. = L o O F . = N, o O F
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W celu sprawdzenia projektu wigcz warstwe Przed zapisaniem projektu sprawdz czy:

_preview

Podglgd w tym samym rozmiarze znajdujqcq sie

nad warstwq roboczg. Wszystkie wazne elementy wybrany wiasciwy rozmiar

powinny znajdowac sie wewnqtrz czerwonej linii. wszystkie tgcza zostaty osadzone XL_preview

B 2X1_preview D @ Logo umiejscowione XL Projekt przygotowany
=— rafika ma odpowiedniq rozdzielczosé ini ciec i
e logotypy B o g P Q na lini ciecia B L preview na ztym rozmiarze
e napisy E X pevew D zastosowano maske przycinajgcq E L
ondmeny B X (] to dochodzi o linii spadu BE M preview
 twarze - , . .
Bl L_preview (] wszystkie logotypy mieszczq sie w czerwonym obszarze
e kodyQR —
i L D

projekt zostat sprawdzony na warstwie Preview
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e wazne elementy

& M_preview
M colorblock.jpeg "
o ( : ) Obrazy nie zostaty
UWAGA UWAGA! _H_o nie WychOdZ| 2 sneakers 1.jpeg 2 osodzone
Elementy poza czerownym obszarem mogg @ poza linie spadu == artwork 1
zosta¢ przyciete, zaszyte lub czesciowo niewidoczne.
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Niniejsza instrukcja opracowana zostata na bazie programu Adobe lllustrator. Potrzebujesz pomocy?

Skontaktuj sie z naszym Dziatem Handlowym.
Pomozemy Ci w przygotowaniu projektu.

W przypadku korzystania z innych programéw do edycji grafiki zasady przygotowania
pliku pozostajq takie same.




